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Técnicas para
la en las

Scratch y empresas
ApplInventor tecnologicas

3 sesiones 3 sesiones 1 sesion

de juegos con

BN qué consiste
el trabajo de un

?

4 sesiones 2 sesiones




Técnicas para la
resolucion de juegos

* Basada en la teoria de juegos

e Cuando se quiere tomar una
decision no solo debe tenerse en
cuenta qué hacer sino también
pensar en qué haran los demas
jugadores

* Toma de decisiones estratégica

» Se trata de estudiar y predecir el
comportamiento de los demas
jugadores

e Se utilizan las

e Se aprenderan a través de
g diversos juegos (solitario de
Abreu, ...)




.....

Pensamiento
Computacional

SCRAMCH,
WARS;

Al

Programacion de
juegos de Star Wars
con Scratch

Screent

| Connect | _ Select Device ||

D o

=
P&

eeeeeee

“ma 5:09 PM e HorizontalArrangement1
ct

ListPickerDevice

e HorizontalArrangement3

e HorizontalArrangement4

8
ttttttttttttttttt
rrrrrrrrr

blackstop.jpg

Programacion de
aplicaciones moviles con
Applnventor

APP INVENTOR




» Aprovechando Internet, los piratas
informaticos intentan aprovecharse
de las personas, robando su
informacion privada o su dinero

Para hay
que tener cuidado con las paginas
web que visitas o los ficheros que
descargas.

Los
trabajan para protegernos de estos
problemas.

En estas sesiones conoceremos
ciertas

gue pueden evitarnos

muchos problemasy CIBERSEGURIDAD




,BN qué consiste
el trabajo de un

?

= Los datos no son mas que
pequenos trozos de ideas.
Imagina millones de estos
pequenos trozos de ideas
como estrellas en el cielo.
Cuando miras hacia las
estrellas, ves un montdn
de pequenas luces.
Tambiéen puedes imaginar
formas: un guerrero por
aqui, una gran cuchara
por alli.




= La Ciencia de Datos permite

hoy en dia, entre otras cosas,
que herramientas como
YouTube o Netflix nos

9
segun aquellos que hemos
visto con anterioridad.
= Conoceremos como

sobre ellos
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